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S5pts/Exercice
Exercice n°1
La boutique Defacto Agadir propose a ses clients, une remise de 10 % sur le montant d’achat
supérieur 500 dh. Ecrire un algorithme permettant de saisir le prix total HT et de calculer le
montant TTC en prenant en compte la remise, sachant que le taux de TVA=20%.

Exercice n°2

Ecrivez un programme qui prend en entrée un nombre entier et effectue les actions suivantes :
1. Sile nombre est pair et supérieur a 10, affichez "Le nombre est pair et supérieur a 10".
2. Sile nombre est impair ou inférieur a 10, affichez "Le nombre est impair ou inférieur a 10".
3. Sile nombre est divisible par 7, affichez "Le nombre est divisible par 7".
4. Sile nombre est a la fois pair, supérieur a 10 et divisible par 7, affichez "Le nombre satisfait
toutes les conditions : pair, supérieur a 10 et divisible par 7".
5. Sinon, affichez "Le nombre ne satisfait aucune des conditions spécifiées
Exercice n°3
Ecrivez un programme qui demande a I'utilisateur de saisir les longueurs des cotés d'un triangle (a,
b et c) et détermine le type de triangle formé en fonction des longueurs :
1. Siles trois cotés sont égaux, affichez "Triangle équilatéral”.
2. Sideux cotés sont égaux, affichez "Triangle isocele".
3. Siles trois cOtés sont différents, affichez "Triangle scaléne".
Exercice n°4
Ecrivez un programme qui permet a un utilisateur de jouer au jeu du "Pierre, Feuille, Ciseaux"
contre l'ordinateur. Le programme devrait effectuer les taches suivantes :

1. Demander a l'utilisateur de choisir entre Pierre, Feuille ou Ciseaux.
2. Générer aléatoirement le choix de I'ordinateur parmi Pierre, Feuille et Ciseaux.
3. Comparer les choix de l'utilisateur et de l'ordinateur pour déterminer le gagnant selon les
regles suivantes :
e Pierre bat Ciseaux.
¢ Feuille bat Pierre.
¢ Ciseaux battent Feuille.
¢ En cas d'égalité, c'est un match nul.
4. Afficher le choix de l'utilisateur, le choix de I'ordinateur et le résultat (gagnant ou match
nul).



